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1. Postanowienia ogoélne.
Organizatorem Turnieju jest Biblioteka Publiczna im. Medarda Downarowicza w Lochowie, ul. 1 Maja 24,
07-130 Lochow, reprezentowana przez Katarzyng Zgod¢ — Dyrektora.
Partnerem wydarzenia jest Stowarzyszenie ,.fochowska Grupa Biegowa”, reprezentowane przez Teresg
Wegrzyn.
Turniej przeprowadzony bedzie w dniu 19 pazdziernika 2025 r. (niedziela) o godzinie 16:00 do 19:00
na terenie Szkoly Podstawowej nr 3 im. M. Konopnickiej w Lochowie, ul. 1 Maja 24, 07-130 Lochow.

2. Cele Turnieju.
Popularyzacja wiedzy o Gminie Lochow,
budowanie lokalnej tozsamosci,
integracja mi¢dzypokoleniowa,
promocja Gminy Lochéw,
rozbudzenie zainteresowania edukacjg obywatelska i historyczng swojej miejscowosci, poznanie
jej przesztoscei i terazniejszosci.

3. Uczestnicy turnieju.

Uczestnikami turnieju sg mieszkancy Gminy Lochow. Turniej ma charakter migdzypokoleniowy. W dniach
od 16 sierpnia do 12 wrzesnia 2025 roku prowadzone begda zapisy druzyn, ktére chcg uczestniczy¢
w wydarzeniu. Zgloszenia mozna bedzie dokona¢ mailowo: biblioteka-lochow@bplochow.pl lub osobiscie
w siedzibie Biblioteki Publicznej im. Medarda Downarowicza w Lochowie, ul. 1 Maja 24, 07-130 Lochow
w godzinach otwarcia.

W wydarzeniu wezmie udzial 6 zespotow, w sktad ktorych beda wchodzity 3 osobny (w tym 1 osoba
niepelnoletnia +9 lat). Zespoly wybierane sa na podstawie zgloszenia i decyduje kolejnos¢ zgloszen
spetniajacych wymagania uwzglgdnione w Karcie Zgtoszenia. Kazda z druzyn ustala nazwg zespotu i typuje
kapitana. Wyniki naboru podane zostang w terminie od 15 do 17 wrze$nia 2025r. Szczegoly dotyczace
spotkania zostang przekazane w dniu ogloszenia wynikow naboréw. Reprezentanci zespotéw zobowigzuja si¢
do uczestnictwa w spotkaniu organizacyjnym w bibliotece w wyznaczonym terminie przez Organizatoréw
wydarzenia. Podczas turnieju czlonkowie wylonionych druzyn beda wystgpowaé w otrzymanych przez
Organizatora koszulkach, ktore po wydarzeniu przechodza na wlasno$¢ druzyn. W turnieju wylonione zostang
trzy najlepsze zespoly z najlepsza iloscig punktow. Miejsca 1, 2 1 3 otrzymuja nagrody rzeczowe. Pozostale
druzyny otrzymujg dyplomy oraz drobne upominki za udzial w wydarzeniu. Wrgczenie nagrod odbedzie
si¢ bezposrednio po ogloszeniu wynikéw turnieju.

4. Zakres tematyczny.
Historia i dziedzictwo gminy,
geografia i przyroda,
wiedza o samorzadzie/gospodarka i rozwo6j gminy,
sport/ zadania sprawnosciowe,
zycie spoleczne; kultura/ tradycja/ ciekawostki,
znane osoby zwigzane z regionem.

5. Zasady przeprowadzenia Turnieju.
Turniej bedzie sktadat si¢ z jednej gldwnej rundy zawierajacej pytania, zadania logiczne oraz sprawnosciowe.
Kolejno$¢ odpowiedzi druzyn wybrana zostanie losowo przed rozpoczeciem turnieju. W wyznaczonej
kolejnosci zespoly beda wybieraly pytania z przygotowanej puli. Na kazdy zespot przypada 10 pytan
z w/w kategorii zawartych w pkt. 4 Regulaminu. Numer pytania bedzie losowany przez kapitana zespotu.
Czytanie pytania przechodzi na prowadzgcego turniej. Uczestnicy beda mie¢ 60 sekund na udzielenie



odpowiedzi (odpowiada jeden wybrany uczestnik z zespotu po zakonczeniu czytania pytania). W przypadku
zadan sprawnosciowych decyduje poprawnos¢ wykonania zadania w wyznaczonym czasie (czas wykonania
zadania bedzie przypisany wylosowanej konkurencji i odczytany przez prowadzacego). Nad koordynacja
i prawidtowym przebiegiem konkurencji sprawnosciowych czuwac¢ bedzie przedstawiciel Lochowskiej Grupy
Biegowej. W przypadku dobrej odpowiedzi lub prawidlowo wykonanego zadania sprawnosciowego
przydzielany zostanie punkt druzynie odpowiadajacej, a w przypadku ztej odpowiedzi zespot nie otrzymuje
punktu. Pytanie nie przechodzi na kolejng, wyznaczong w drodze losowania druzyng. Po zakonczeniu
udzielania przez zesp6t odpowiedzi prowadzacy potwierdza poprawnos¢ odpowiedzi. Ocena zadania
sprawnosciowego nalezy do jury. Wyniki podawane niezwlocznie s3 po wykonaniu zadania i obradach jury.
W przypadku jednakowej ilosci punktow przeprowadzona bedzie dogrywka. Zasady dogrywki beda takie
same jak zasady turnieju, a uczestnicy bedg odpowiada¢ na 3 wylosowane pytania. W przypadku powtdérzenia
jednakowej ilo$ci punktow zostanie przeprowadzone zadanie sprawnosciowe ,na czas”. Druzyna, ktdra
wykona zadanie poprawnie i w najkrotszym czasie zostanie najwyzej oceniona.

6. Nagrody

Na podstawie zliczonych przez jury punktéw zostang wylonieni laureaci turnieju. Trzy najlepsze druzyny
otrzymaja nagrody rzeczowe i dyplomy uznania za:

— zajecie | miejsca,

— zajecie Il miejsca,

— zajecie III miejsca.
Pozostate druzyny uczestniczace w turnieju otrzymajg wyroznienia i drobne upominki. Nagrody przyznane
w wydarzeniu nie podlegajg zwrotowi, po zakonczeniu turnieju kapitan wygranej druzyny potwierdza odbiér
odebrania nagrody u Organizatora.

7. Postanowienia koncowe.
Udzial w turnieju jest bezptatny. O wszelkich ewentualnych zmianach w niniejszym Regulaminie uczestnicy
zostang poinformowani z odpowiednim wyprzedzeniem. Regulamin wraz z zalacznikami dostepny
jest na stronie vwww.bplochow.pl i u Organizatora. Warunkiem przystapienia do turnieju jest wyrazenie zgody
na przetwarzanie danych osobowych oraz zaakceptowanie postanowien Regulaminu.
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